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Area de concentracdo
Linguistica aplicada

Disciplina Codigo
Jogos digitais e gamificagdo na aprendizagem de linguas. LiG 948 D
Professor
Junia Braga
Dia da semana Horario Carga horaria (1 crédito= 15/ha) Vagas
regular (14ha17:40n)[ [0 ] especial [ 1/60n[ X 1 4sh[ O 1 30h[ O 1 15h[ O 1120
O
Tipo da disciplina Inicio da disciplina (60h) ou periodo da disciplina (45, 30 e 15h)
presencial [ [J ] online[ X ] semi-presencial [ [ ] Primeira semana de 2017 1
Participagcao de convidado? (até 50% da carga horaria, em forma de seminarios)
SIM[ X 1 NAO[ O]
O
Dados da participagao e do participante
nome[ Profa.Dra. Susana Reis UFSM - universidade ] carga horaria[ 04 [
Federal de Santa Maria
Profa. Dra.Vakeska Souza Instituto Federal do 04

Triangulo Mineiro

Aceita candidaturas a vagas de isoladas?
SIM[ x ] NAO[ O]

O
Observacoes (pré-requisitos, recomendacdes, leitura prévia de textos)
Boa capacidade de leitura em lingua inglesa. Disponibilidade para participar de discussées online (em portugués)
durante a semana.

Ementa
Uso de jogos digitais, educacionais e nao educacionais, no contexto de ensino e aprendizagem de

linguas. Avaliagao de jogos para aprendizagem. Estratégias de gamificacao para a sala de aula
presencial e virttual.
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CODIGOS DAS ATIVIDADES ACADEMICAS

AREA DE CONCENTRAGAO ATIVIDADES ACADEMICAS 60hjfa | 45h/a | 30hfa | 15h/a
Fundamentos de Linguistica Tedrica e Descritiva I: Fonologia LIG 955| - - -
Fundamentos de Linguistica Teorica e Descritiva II: Sintaxe LIG 956 - - -
(1),L.inguistica Fundamentos de Linguistica Tedrica e Descritiva III: Semantica LIG 957 - - -
Teorica e )
Descritiva
Fundamentos de Linguistica Teorica e Descritiva IV: Sintaxe
Funcionalista 9 L1G962 B B °
Seminario de Tdpico Varidvel em Linguistica Teorica e Descritiva LIG 961 |LIG 960 |LIG 959 |LIG 958
Fundamentos de Linguistica do Texto e do Discurso I: Textualizagdo LIG 949 _ _ B
e Géneros
(2) Linguistica do
Texto e do Fundamentos de Linguistica do Texto e do Discurso II: Teorias do LIG 950 _ _ B
Discurso Discurso
Seminario de Tdpico Variavel em Linguistica do Texto e do Discurso  |LIG 954 |LIG 953 |LIG 952(LIG 951
Fundamentos de Linguistica Aplicada I LIG 943 - - -
(A3p)|ilc_g(ljgawstlca Fundamentos de Linguistica Aplicada II LIG 944 - - -
Seminario de Tdpico Varidvel em Linguistica Aplicada LIG 948 |LIG 947 |LIG 946|LIG 945




